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1. DEFINICE KARATE IPPON SHOBU

Karate ippon shobu je plno kontaktni disciplina bojovych sportli. Souboj probiha v postoji a
odehrava se ve stiedni a dlouhé vzdéalenosti. Po Uspé$ném porazu ¢i podmetu, mlze byt chvilkové
pfenesen na zem. Zapas trva 3 minuty a mdzZe byt ukoncéen na ippon, awasete ippon (dvé waza-
ari) nebo rozhodnutim na praporky.

1.1. Bodovani v zapase

e Narozdil od klasickych souboju karate, neni zapas stopovan po kazdém uspésném uderu
Ci kopu. Povedené techniky si zaznamenavaji rohovi soudci béhem zapasu do svych
poznamek a maji vliv na celkové skdre zapasu. Hlavni rozhod¢i ale zastavi zapas a udéli
bodovaniv téchto pfipadech.

e Ippon - jeden ze zavodnik{ neni schopen po inkasovaném uderu ¢i kopu pokracovat v
zapase (pravidlo 10 sekund).

e Waza-ari — jeden ze zavodnik( neni ihned schopen po inkasovaném uderu &i kopu
pokraCovat v zdpase a potfebuje ¢as na zotaveni.

1.2. Povolené techniky

e Pfimocaré udery ze stfedni a dlouhé vzdalenosti (zuki)
e Back fist (uraken uchi) — bez rotace

e Pfimocaré udery na leziciho soupere

o VeSkeré pfimé i obloukové kopy, ato i s rotaci

e Kopy na leziciho soupere (pouze stiedni pasmo)

e Podmety a porazy

Vyklad pravidel - kop pod koleno (calf kick)

e Povoleny jsou kopy na spodni ¢ast nohou (pod koleno), které byly vykonany se zameérem
podrazeni soupefe na zem nebo vyvedeni souperfe z rovnovahy.

e Po tomto kopu nebo pokusu o poraz musi nasledovat zfejmé pokracovani utoku, samotny
kop pod koleno je zakazany.

Vyklad pravidel - uder kolenem

e Pokud bude zapocet kop ze stfedni/ dlouhé vzdalenosti a vlivem zkraceni vzdalenosti
oponentem dojde k dotyku kolenem, nebude to vyhodnoceno jako zakazana technika.

e Pokud bude soupef po takové technice otfesen, bude takova situace vyhodnocena
minimalné waza-ari.

e Zamérné pouziti techniky kolenem je zakazano.

Vyklad pravidel - boj na blizko

e Pokud se zapasnici pfiblizi na kratkou vzdalenost a dostanou se do tzv. klinée — mohou v
této vzdalenosti pouzit maximalné jeden uder pfi pokusu o roztrzeni.

e Zklince muze byt proveden podmet nebo poraz.

e Samotny klin¢ bez techniky by nemél trvat delsi dobu - je to dlivod pro pferuseni zapasu.

o Opakované klinCovani ze strany pouze jednoho ze zapasniki m{Ze byt vyhodnoceno jako
poruSeni pravidel — vyhybani se boji.
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Vyklad pravidel - porazy a hody

e Utok nikdy nezaginé uchopem.

e Pfipokusu o hod mizZe dojit k zachyceni soupefe jednou i obéma rukama v oblasti torza.
e Neni povolen uchop pod pasem ani uchop za hlavu (tzv. thajsky klin¢) — v tomto pfipadé
by mél rozhodci zapas zastavit.
e Podrazeni nebo vyvedeni soupefe z rovnovahy mlzZe byt provedeno:
o V utoku ze stfedni Ci dlouhé vzdalenosti
o V obrané jako kontra technika
o Poté, co se zapas prenesl do kratké vzdalenosti (z klinCe)
e Nehodnocené porazy, po kterych se ihned zastavuje zapas:
o Pokud bojovnik vykonavajici poraz sam u tohoto porazu opadne na zem
o Pokud bojovnik vykonavajici poraz pfi porazu poklekne nebo si jinou ¢asti téla
dotkne zemé
o Pokud pfi pokusu o poraz vyuzije uchop jednou nebo obéma rukama pod pasem
soupere (single leg, double leg)
o Pokud pfi pokusu o poraz vyuzije ichop za hlavu
e Single leg uchop je moZny pouze v pfipadé zachyceni kopu soupere.
e Opakované porusovani pravidel chopu pod pasem, mlze byt rozhod¢im vyhodnoceno
jako vyhybaiji se boji, které se tresta.
e Umyslné hozeni soupere na hlavu je povazovano za faul.

Vyklad pravidel - boj na zemi

e Je mozné utocit ze stoje na leziciho soupere, ktery se na zem dostal vlastni vinou nebo byl
podrazen.

e Utok mGZe trvat maximalné 3 sekundy a mohou byt pouzity maximalné 3 Gdery &i kopy.
Poté hlavni rozhod¢&i zastavi zapas povelem ,yame*“.

e LeZici zapasnik nemUzZe ze spodni pozice pouzivat Zadné kopy ani Udery pod pés.

e Bojovnik, ktery byl hozen nebo podmeten musiihned po vyhlaseni povelu ,yame“ vstat.

e Pokud jevi zndmky neschopnosti pokra¢ovat v zapase, rozhod¢i zapocne pocitani, které
bude ohodnoceno minimalné waza-ari.

Vyklad pravidel - vzajemny knockdown, knockout

e P¥i vzajemné regulérni technice karate, po které se ocitnou oba na zemi, vyhrava ten
zépasnik, ktery se dokaze zvednout do limitu 10 vtefin.

e Pokud v ¢asovém limitu vstanou oba, bude jim obéma udéleno waza-ari a zapas bude
pokracovat dal. DalSi waza-ari vS8ak znamena konec utkani.

e Pokud se vcasovém limitu nepostavi ani jeden zapasnik, dojde bud na technické
rozhodnuti rozhod¢ich nebo bude zapas vyhodnocen jako ,,NO CONTEST“ (viz kapitola
1.6).
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Poruseni pravidel je jednim z d(ivod( preruseni zapasu. Mezi zakdzané chovani patfi:
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1.3. Poruseni pravidel

e Technicke fauly

o Udery a kopy pod pés, kopy na hlavu leZiciho soupefe
Udery otevienou rukou do obligeje (eye poke)
Udery na kratkou vzdalenost (haky, zvedaky, kolena, lokty)
Udery hlavou, tdery do zétylku
Skrceni, paceni, tahani za vlasy, kousani

o Nebezpecné hody — napt. zameérné hozeni soupefe na hlavu
o Taktické a etické fauly

o Zameérné vyslapnuti ze zdpasové plochy (ochranné zény)

o Zameérné vyhybani se boji — chytani soupere, drzeni, zdrzovani zapasu, lehani si na

zem, umyslné vypadavani chrani¢d zubd
o Udereni, kopnuti soupefe ve chuvili, kdy je pferusen zapas
o Vulgarni pokfiky a nadavky

O O O O

Vyklad pravidel — opusténi zapasové plochy (jogai)

e Zapas muze pokracovat i v ochranné zéné. Zapasnici budou upozornéni, Ze se nachazejiv
zonéjogai. V pfipadé jakychkoliv pochyb z hlediska bezpecénosti zapasnik(, mize rozhodci
zapas zastavit. Varovani KEIKOKU za vyslapnuti ale nebude udéleno.

1.4. Varovani a penalizace

V zapasech karate je cilem vzdy vyhrat regulérnim zpGsobem, bez zbyteénych faull a preruseni.
Pokud v8ak dojde k poruseni pravidel, rozliSujeme G&tyfi Urovné trest(. VSechny druhy faull
(technickeé i taktické) se séitaji dohromady.

e Neoficialni slovni varovani

e Oficialni varovani - KEIKOKU
e Penalizace - CHUI

e Diskvalifikace - HANSOKU

Vyklad pravidel - neoficialni slovni varovani

e \Wyhybani se boji mlzZe byt sporné — proto hlavni rozhodé&i nejprve slovné napomene
zépasnika a upozorni ho, zZe pfisté pfijde oficialni varovani — KEIKOKU.

e Pokud zapasnik fauluje svého soupefe, ale nezplsobi mu tim zavazné zranéni, rozhod&i
hfiSnika pouze slovné varuje a upozorni ho, Ze pfisté pfijde oficialni varovani — KEIKOKU.

Vyklad pravidel - oficialni varovani (KEIKOKU)

e Pfiumyslném opusténi zapasové plochy rozhod¢ivzdy vyda varovani minimalné KEIKOKU.
e Pfi opakovaném vyhybani se boji, po pfedchozim upozornéni rozhod¢i vyda varovani
KEIKOKU.
které si zada lékarské oSetfeni, bude zdpasnikovi udéleno varovani KEIKOKU (napfiklad
kopnuti pod pas).
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e Pokud zapasnik fauluje svého soupefe umyslné, rozhodCi zastavi zapas, poskytne
zapasnikovi lékafské oSetfeni a ¢eka na vyjadieni lékafe, zda mlzZe zapas pokracovat. V
pfipadé, Ze zdpas pokracovat mlzZe, dojde k penalizaci CHUI, které znamena ptidéleni
bodu soupefi.

e Pokud dochazi opakované k pouziti nedovolené techniky neumyslné a jiz bylo udéleno
KEIKOKU.

o Vpfipadé kumulace (napft. neumyslny faul vyZzadujici oSetfeni + jogai).
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Vyklad pravidel - penalizace (CHUI)

Vyklad pravidel - diskvalifikace (HANSOKU)

e Pokud zapasnik fauluje svého soupefe Umyslné, rozhodci zastavi zapas, poskytne
zapasnikovi lékafské oSetfeni a ¢eka na vyjadreni lékafe, zda mlze zapas pokracovat. V
pfipadé, Ze zapas pokracovat nemize, bude situace vyhodnocena jako diskvalifikace
(HANSOKU).

e 'V pfipadé opakovaného umyslného faulovani soupere, po pfedchozi penalizaci CHUI.

e Vpfipadé kumulace trestl rozhod¢i muiZe diskvalifikaci (napf. amyslny faul + jogai).

Vyklad pravidel — vzajemny netiimyslny faul

e Pokud dojde ke vzajemnému neumyslnému faulu (napf. vzajemné kopnuti do slabin),
bude zapas zastaven a ob&éma zapasnikim poskytnut ¢as az 5 minut.

e Pokud mohou oba pokraCovat, znovu se spusti zapas bez uziti jakéhokoliv trestu.

e Pokud kterykoliv ze zapasnik( pokracovat nemuze, bude utkdni ukonéeno a dojde bud na
technické rozhodnuti rozhod¢&ich nebo bude zapas vyhodnocen jako ,,NO CONTEST".

e Zranény zapasnik pak ale v pfipadé pyramidového turnaje jiz nem0ze pokracovat.

Vyklad pravidel - technickeé fauly (souhrn)

e Pokud zapasnik fauluje svého soupefe, ale nezplsobi mu tim zavazné zranéni, rozhod¢i
hfiSnika pouze slovné varuje a upozorni ho, Ze pfisté pfijde oficialni varovani — KEIKOKU.
které si Zada lékarské oSetreni, bude zapasnikovi udéleno varovani KEIKOKU (napfiklad
kopnuti pod pas).

e Pokud zapasnik, ktery inkasoval neimyslny nelegalni tder mizZe pokracovat, rozhodéi
znovu spusti zapas.

e Pokud zapasnik, ktery inkasoval neiimyslny nelegalni tder nemizZe pokraéovat, rozhoddi
pfedCasné ukon¢izapas povelem a gestem ,SOREMADE*.

e Pokud utkani nepfesahlo svou polovinu, bude zapas ukoncéen jako ,,NO CONTEST", tedy
zdpas bez vysledku. VdalSich zapasech pyramidy jiz zranény bojovnik nemUze
pokracovat.

e Pokud utkani pfesahlo svou polovinu, bude zapas ukonéen jako technické rozhodnuti
rozhod¢éich, ktefi sijiZ stihli udélat obrazek o tom, kdo byl v dosavadnim priibéhu zapasu
lepsi. Nasledovat tedy bude rozhodnuti na praporky, které mize skongit vitézstvim aka/ ao
nebo remizou. V dalSich zapasech pyramidy jiZ zranény bojovnik nemUzZe pokracovat.

e Pokud dochazi opakované k pouziti nedovolené techniky neimyslné a jiz bylo udéleno
KEIKOKU.

e Pokud zapasnik fauluje svého soupefe Umyslné, rozhodCi zastavi zapas, poskytne
zapasnikovi lékaFské oSetreni a ¢eka na vyjadreni lékafe, zda mlZe zdpas pokracovat.
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e Vpfipadé, Ze zapas pokrac¢ovat mtize, dojde k penalizaci CHUI, které znamena pridéleni
bodu soupefi.

e V pfipadé, Ze zdpas pokrac¢ovat nemtiZe, bude situace vyhodnocena jako diskvalifikace
HANSOKU. Zapasnik, ktery nedovolenou ranu inkasoval v zapase zvitézi. Pokud se bude
jednat o postupovy turnaj (pyramida), nemuzZe v ném pokracovat a bude nahrazen jinym
zapasnikem.

1.5. Privolani lékare
Zapasnik si nem(zZe sam pfivolat lékafskou pomoc, jednalo by se o gesto ,vzdani se — kiken“.
Rozhod¢i mize béhem utkani prerusit zapas a privolat lékare v téchto pfipadech:

e Dojde-li béhem utkani dovolenym zplisobem napfiklad k trzné rané, ktera si zada lékafské
oSetfeni. V takovémto pfipadé nemUze byt pouzit trest, nebot se jednalo o regulérni
techniku karate. Lékar je pfivolam pouze k tomu, aby se pokusil krvaceni zastavit nebo
zhodnotil, zda je vhodné v zapase pokracovat. Vtomto pfipadé je maximalni délka
oSetfeni 1 minuta.

o Pokud zdpas pokraéovat muize, dojde k jeho znovuspusténi ,,tsuzukete hajime*

o Pokud zapas pokracovat nemuize, prohraje oSetfovany borec na ,,DOCTOR
STOPPAGE*

o Uplné stejnym zplisobem mize dojit k prekontrolovani zapasnika lékafem
v pfestavce mezi koly vicekolového utkani

o Dojde-li kzavaznému faulu (Umyslnému i nedmyslnému), rozhodc¢i zastavi zapas a
faulovany zapasnik dostane aZz 5 minut na regeneraci. Zapasnik mlze vyuZit pomoc
turnajového lékare.

o Pokud se jednalo o neumyslny faul a zapasnik mdZe pokracovat, dojde
k varovani KEIKOKU a zapas bude znovu spustén

o Pokud se jednalo o neumyslny faul a zapasnik nemuzZe pokra¢ovat, dojde
k varovani KEIKOKU a zapas bude ukonc¢en a skonci bud ,,NO CONTEST“ nebo na
technické rozhodnuti rozhod¢ich (viz kapitola 1.4)

o Pokud se jednalo o amyslny faul a zapasnik mizZe pokracovat, bude tento akt
vyhodnocen jako CHUI a zapas bude znovu spustén

o Pokud se jednalo o imyslny faul a zapasnik nemuiZze pokraéovat, bude tento akt
vyhodnocen jako HANSOKU a zvitézi zranény bojovnik
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1.6. ZpUsoby ukonceni zapasu
Zapas mUze skondit pfed uplynutim ¢asového limitu anebo po uplynuti.
Pred ¢asovym limitem

e Vitézstvi na Ippon — soupef neni schopny do 10 vtefin po inkasovani legalniho uderu
pokracCovat.

e Vitézstvi na Awasete ippon - ziskani 2 waza-ari ve stejném kole .

e Vitézstvi na Hansoku (diskvalifikace) — kumulaci trestl nebo zamérné pouziti nepovolené
techniky, po které neni soupef schopen pokracovat.

e Vitézstvina Kiken (odstoupeni ze zadpasu) - zavodnik si zplsobi bez ciziho zavinéni zranéni,
které mu neumoznuje pokracovatvzapase nebo nechce pokracovatvzapase zjakychkoliv
dlvodu. Nebo si nepfeje pokracovani zapase nékdo z jeho tymu.

e Vitézstvi na rozhodnuti lékafe (doctor stopage) — zavodnik je zranén, chce pokracovat v
zapase, ale lékar jeho dalsi start nepovoluje.

e Zéapas bez vysledku (no contest) — jeden ze zavodnik( udefi ¢i kopne svého soupere
neumyslné nepovolenou technikou. Po tomto neumyslném kopu/dderu soupef neni
schopen pokracovat. Zapas pfi tom nepresahl svoji polovinu.

e Technické rozhodnuti rozhodé&ich — pokud doslo k neiimyslnému faulu, zavodnik nemdze
pokraCovat v zapase a zapas trval déle nez polovinu stanového limitu, dojde k rozhodnuti
na praporky.

Po ¢asovém limitu

e Jednoznacné vitézstvi (unanonimous decision) — 3:0 na praporky

e VétSinové vitézstvi na body (majority decision) — 2:0 na praporky, jedna remiza

e Vitézstvi na body (split decision) —vitézstvi 2:1 na praporky

e Jednoznac¢na remiza (unanonimous draw) — u v8ech rozhodcich remiza

e VétSinova remiza (majority draw) — dva rozhodc¢i remiza, jeden praporek AKA/AO
e Remiza (split draw) — jeden rozhodc¢i remiza, jeden vyhra AKA, jeden vyhra AO
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2.PANEL ROZHODCICH

Panel rozhodcich tvofi 1 hlavni rozhodci (shushin), 1 arbitr (kansa) a 3 nebo 5 rohovych soudd
(fukushin).

Funkce arbitra

Kontroluje zapasniky pfed vstupem na tatami
Ugastni se ceremonialniho zahajeni utkani
Kontroluje ¢asomiru, aby nedoslo k chybé ¢asu
o PFizastavenia znovuspusténi zapasu
o Dodrzeni limitu 5 minut pfi oSetfeni lékafem po faulu
o Dodrzeni limitu 1 minuty mezi koly ve finalovém utkani
Kontroluje, aby nebyla porusena pravidla
o Udéleni druhého waza-ariv kole = konec utkani
Kumulace trestd = 2x keikoku = chui
Na konci utkani vybira od sudich vysledkové karty
Zodpovida za spravnost zapisu vysledku, véetné ¢asu a kola ukoncéeni utkani

Funkce hlavniho rozhodéiho

Vede ceremonialni zahajeni zapasu

Zahajuje a zastavuje zapas

Upozorrfiuje slovné zapasniky béhem zapasu, aby neporusily pravidla
Vyhodnocuje techniky ippon a waza-ari

Vyhodnocuje imysl ¢i ne umyslv poruseni pravidel

Gestikuluje body a tresty béhem utkani

Provani samostatneé neoficialni vyhlaseni vysledku zapasu

Provadi spole¢né s vyhlasovatelem oficialni vyhlaseni vysledku zapasu

Funkce rohového sudiho

Zapisuje do bodovaciho listku udélena waza-ari a chui

Déla si poznamky k priibéhu utkani — pocet a kvalita signifikantnich technik

Bere v potaz rozdil mezi Uderem na bficho a kopem na hlavu nebo UspéSnym porazem
Vyhodnocuje spravnost porazu

Pridéluje bod za aktivitu v priib&hu utkani

Provadi soucet vSech bodovacich kritérii a zveda za zakladé toho praporek s preferenci
AKA/AO/HIKIWAKE
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3.ZAPASISTE

e ZapasisSté je Ctverec o strané osm metrl (méfeno z vnéjsku) s odliSnou barvou
vyznacenymi Ctverci oznacujici hranice zapasiste.

e Krome toho bude na vSech strandach zapasisté dalSi 2 metry Siroky bezpeCnostni prostor,
ve kterém v8ak mUzZe pokra¢ovat souboj, pokud hlavni rozhodéi nevyhodnoti preslap jako
umyslny nebo pokud nevyhodnoti situaci jako nebezpecnou.

e Dva Ctverce jsou obraceny jinak barevné odliSenou stranou nahoru, a to ve vzdalenosti
jednoho metru od stfedu zapasisté na obou stranach. Tyto Ctverce tvofi hranici mezi
bojovniky. V pfipadé zahajeni ¢i pokraCovani v zapasu, stoji bojovnici proti sobé na predni
hrané a uprostfed ¢tverc.

e Rozhod¢i (Shushin) stoji uvnitf uprostfed mezi obéma bojovniky k nim Celem, ve
vzdalenosti dva metry od bezpeénostni zény zapasiste.

e Soudci (Fukushin) jsou umisténi mimo zapasovou plochu a jsou vzdy v lichém poctu.
Povétsinou tfi, u titulovych zapastd mohou byt v poc¢tu péti. Rozhod¢i se mize pohybovat
po celém zapasisti, v€etné bezpecnostni zény. Kazdy soudce je vybaven Cervenym a
modrym praporkem a vysledkovou kartou (scorecard).

e Arbitr zapasu (kansa) sedi u oficialniho stolku.

e Misto urcené pro kouce je mimo bezpecnostni prostor, na okraji zapasisté za zady jejich
bojovnikd.
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4. OFICIALNi UBOR A OCHRANNE VYBAVENI

4.1. Hlavni rozhod¢i

Hlavni rozhod¢i utkani ma tento oficialni ubor:

e Hladké svétleSedé kalhoty bez manzet

e Bila koSile s dlouhymi rukavy

e Hladké, tmavé modré nebo ¢erné ponozky a Cerné nazouvaci boty na zapasiste
o Oficialni kravata bez kravatové spony

e Pistalka s diskrétni $nlirkou

e Hlavnirozhoddéivede zapas bez saka

4.2. Rohovi soudci

Rohovi soudci maji tento oficialni ubor:

e Jednoradé sako barvy namorni modre

e Hladké svétleSedé kalhoty bez manzet

e Bila kosile

e Hladké, tmavé modré nebo ¢erné ponozky a ¢erné nazouvaci boty na zapasiste.
e Oficialni kravata bez kravatové spony

4.3. Bojovnici
Nasledujici povinné vybaveni si zajistuje bojovnik sam:

e Bile karate-gi

e Pasek patficné barvy — ¢ervena, modra
e Chranice na zuby

e Suspenzor (muzi)

e Chranic prsou (Zeny)

Nasledné povinné vybaveni zajiStuje poradatel akce:

e Chranice naruce (do chrani¢t je mozné pouzit bandaze)
e Chranice holen + nart

Specifikace karate-gi

e Kabat, stazeny v pase pasem, musi mit minimalné takovou délku, aby zakryval boky,
nesmi vSak byt delSi nez %4 stehen.

e Zeny mohou nosit pod kabatem bilé tricko bez vzoru.

e Kabat musi byt zavazany tkaniCkami pfi zahajeni zapasu.

e Pokud se v priibéhu zapasu tkani¢ky utrhnou, zavodnik si nemusi ménit kabat.

e Maximalni délka rukavi nesmi pfesahovat ohyb zapésti, rukdv nesmi byt kratsi nez do
poloviny pfedlokti.

e Kalhoty musi byt tak dlouhé, aby zakryly alespon 2/3 lytek a nesmi pfesahovat kotniky.
Kalhoty nesmi byt srolované.
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e Rukavy kabatu nesmi byt srolované Cervené a modré pasy musi byt Siroké okolo 5 cm a
dlouhé tak, aby jejich konce precnivaly alespon 15 cm na kazdé strané uzlu, ovSem ne tak
dlouhé, aby pfesahovaly délku vétSi nez 34 stehen.

Loga a partnefi na karate-gi

e Pokud je hlavnim partnerem akce znacCka vyrobce kimon, poradatel zajisti vSem
bojovnikim karate-gi této znacky. Pofadatel mize vyzadovat od bojovnikd, aby nosili
karate-gi této znaCky po dobu celého turnaje.

e Bojovnici mohou nosit na karate-gi vlajku ¢i znak svého oddilu/gymu nebo zemé, kterou
reprezentuje.

e Bojovnik mUZe nosit na karate-gi loga svych partner(, ale musi to pfedem zkonzultovat
s poradatelem akce.

e Poradatel akce mUze bojovnikdim nafidit noseni loga nékterého z partner( akce.

Funkce arbitra

Arbitr zapasu (Kansa) ma povinnost pfed kazdym zapasem zkontrolovat bojovniky, zda-li maiji
schvalené a pfedepsané chranice. Kontroluje i nasledujici:

e Jsou zakéazany jehlice do vlasl, stejné jako kovové spony. Stuhy (masle) a jiné ozdoby jsou
zakazany. Jedna nebo dvé diskrétni gumicky svazujici vlasy do jednoho copu jsou
povoleny.

e Zavodnici musi mit kratké nehty a nesmi nosit kovové ani zadné jiné predméty, které by
mohly zranit soupere.

o Bryle jsou zakazany.

Uprava chraniét

e Zapasnik zodpovidd za spravné vytvarovany chrani¢ zubl, aby nedochazelo k jeho
¢astému vypadavani béhem zapasu.

e Rozhod¢i neni povinen vtakovém pripadé zdpas preruSovat a nechava zapas plynout.
Zapas stopuje az ve chvili, kdy jsou oba zapasnici v bezpe&né vzdalenosti od sebe.

e Hlavni vyhodnocuje, zda-li je vhodna chvile na Upravu chranicu.

e Pokud by zapasnik vyZzadoval zastaveni zapasu z vlastni vlle, bude to vyhodnoceno jako
akt vzdani se, tedy ,,KIKEN*

4.4. Koucové

e Koucové musiv priibéhu celého turnaje nosit sportovni ibor a obuv.

11
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5.ORGANIZACE GALAVECERA

5.1. Druhy zédpasu a jejich délka
Pyramida

e Turnaje se Ucastni 8 vybranych bojovnik( dané vahové kategorie.

e Bojovnici postupuji turnajem klasickym pavoukovym systémem.

e Pokud nastane situace, Ze néktery ze zapasnikl nebude schopny z jakéhokoliv ddvodu
pokraCovat v turnaji, bude nahrazen jinym (napf. lucky looser).

e Zapasy Ctvrtfinale a semifinale jsou jednokolové (3 min) a mohou skongit remizou.

e Pokud zapas skonci remizou, hlavni rozhod¢i oznami novy zapas, ktery bude trvat opét
3 min. VeSkeré tresty i body se nuluji.

e Pokudtentozapas (prodlouzeni) dojde do konce ¢asové limitu, praporkovy rozhod¢inesmi
pouzit rozhodnuti hikiwake — remiza.

e Praporkovi rozhod¢i pfi finalové rozhodnuti prodlouzeni berou v potaz pouze novy zapas

e Finalovy zapas se odehraje na tfi kola (3 x 3 min).

e Tento zapas mize skoncit remizou a prodlouzeni se nekona.

Tiikolovy superfight

e 3 x 3 mins minutovou pauzou mezi koly.
e Tento zapas mUze skoncit remizou a prodlouzeni se nekona.

5.2. Vahové kategorie

o Tézka vaha (+84 kg)

o Polotézka vaha (-84 kg)

e Stfednivaha (-75 kg)

o Lehkavaha (-67 kg)

e Musivéaha (-60 kg)

e Lehkavaha zeny (+60 kg)

e Musivaha zeny (-60 kg)

e Slamova vaha zZeny (-54 kg)

5.3. Oficialni vazeni

e VaZeni musi probéhnout nejpozdéji den pfed dnem soutéZe pro danou kategorii, pokud
neni pro konkrétni soutéz stanoveno jinak. Oficialni ¢as vazeni bude fadné oznamen v
rozpise.

e Bojovnici, ktefi se nenavazi v pfedepsaném limitu pro vahovou kategorii, musi odevzdat
pomérnou ¢ast své vyplaty, pfipadné vyhry.

e V pfipadé Zebfickového superfightu nalezi tato ¢ast odmeény soupefi.

eV pfipadé vitézstvi v pyramidé nalezi tato ¢ast vyhry finalistovi.

e Vpyramidé a v netitulovych superfightech je povolena tolerance 0,5 kg. Pro zapasy o titul
je tolerance nulova.
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e U jednokolovych zdpast pyramidy mlzZe mit kazdy bojovnik pouze jednoho kouce.

e Vtikolovych utkanich mlze mit kazdy bojovnik kouce dva.

e Koucovanije povoleno béhem celého zapasu, pfi zastaveni utkanii béhem pauzy po konci
kola.

e Koudovanije zakdzano pouze ve chvili, kdy je kterykoliv z bojovnik( oSetfovan.

5.5. Posloupnost aktivit v ramci zapasU

e Zacina se nastupem bojovnika s ¢ervenou Serpou za doprovodu hudby.

e Po pfichodu AKA kzapasisti zkontroluje KANSA spravnost vystroje a zapasnikovu
zpUsobilost k zapasu.

e PokraCuje se nastupem bojovnika s modrou Serpou za doprovodu hudby.

e Po pfichodu AO kzapasisti zkontroluje KANSA spravnost vystroje a zapasnikovu
zpUsobilost k zapasu.

e Nasledné vyhlasovatel pfedstavi publiku oba bojovniky véetné jejich vysky, vahy, ispéchdl,
oddilu/gymu, pfipadné jejich profi skore.

e Hlavni rozhodci spolu se sudimi provede oficialni ceremonialni zahéjeni zapasu.

e Sudi zaujmou své pozice mimo zapasovou plochu.

e Hlavni rozhodci pfizve oba bojovniky na jejich vyznacena mista a zah4ji zapas.

e Po skoncCeni zapasu nasleduje neoficialni vyhlaseni vysledku.

e Hlavni rozhod¢&i svold rohové sudi a za doprovodu vyhlaSovatele provede oficialni
vyhlaseni vysledku.

e Nasleduje rozhovor s vitézem pfipadné porazenym s moderatorem.

e Vdal8im ¢asu mUze libovolné probihat podani ruky soupefi a jeho tymu, spoleéné foceni
vitéznych/porazenych tyma.

5.6. ZpUsobilost zapasit

e Zapasnik musiv daném kalendarnimroce dovrSit véku 18 let. Pro galaveCeryv danémroce
je tedy rozhoduijici roénik narozeni:
o Galaveceryvroce 2024 —narozen v roce 2006 a dfive
o Galaveceryvroce 2025 - narozen v roce 2007 a dfive
e Zapasnik musi splnit limit vahové kategorie. Jeho soupef nemusi v pfipadé nesplnéni
limitu zapas pfijmout, pfipadné& mize dojit k finanéni kompenzaci.
e Zapasnik musi projit lékaFskou prohlidkou oficialniho lékafe daného turnaje.
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6.ZAHAJENI, PRERUSENI A UKONCENI UTKANI

6.1.

Formality pred zahajenim zapasu

Terminy a gesta, které hlavni rozhodc¢i pouziva pfi fizeni zapasu jsou uvedeny v pfiloze 2.
Pro kazdy zapas bude proveden ceremonial uklony, ktery zacina tim, Zze hlavni rozhodci
nejprve necha bojovniky a soudce, aby se obratili celem k publiku a uklonili se SHOMEN
NI REI, nasledovany vzajemnou uUklonou OTAGAI NI REI. Na konci zapasu (zapasl) se
ceremonial uklon provede v opacném poradi.

Ceremonialni zahajeni zapasu se provadi z vychozi pozice viz obrazek 1.

Soudci a kansa se rozejdou ke svym mistam.

Hlavni rozhod@éi pfizve oba zapasniky na stanovena mista povelem ,,Moto no ichi*

Po vzajemné ukloné hlavni rozhod¢&i zahaji utkani povelem ,,Shobu Ippon Hajime*.

SOUDCE 2

Q
Q

TYM ZAVODNIKA AO

HLAVNI ROZHOD

SOUDCE 1 p SOUDCE 3

KANSA

Obrazek 1: Pozice rozhodcich pfi zahajovacim ceremonialu
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e Zapasnici si mohou pfed zahajenim nebo béhem prvnich par sekund zapasu vymenit
pozdravy symbolickym placnutim nebo obejmutim.

e Zapas mize byt v priibéhu pferuSovan - viz kapitola 6.3.

e Béhem zapasu budou zapasnici upozornéni na poslednich 10 vtefin utkani (ato
shibaraku).

e Béhem zapasu i béhem zastaveni zapasu je mozné zavodniky kouCovat.

e Koucink neni mozny pouze v pfipadé oSetfovani lékafem.

e Zapas muze skondit bud pfed ¢asovym limitem nebo po limitu.

e Pfed ¢asovym limitem je zapas ukoncen gesty ,ippon, awasete ippon, hansoku, kiken,
keikoku-soremade*.

IPPON SHOBU FIGHT NIGHT RULES
6.2. Vedeni zapasu

e Pokud zapas neskon¢i pfed limitem, rozhod¢i ukoncCuje zapas povelem a gestem yame-
soremade.

6.3. PreruSeni zapasu (yame)

e Po tvrdém uderu ¢&i kopu, kdy zapasnik nemUzZe ihned pokracovat v zdpase a dojde
k udéleni bod( (ippon nebo waza-ari)

e Vstavanileziciho soupere po podmetu

e Roztrzeni- stani hrud proti hrudi déle nez 3 sekundy

e Hrozici poruseni pravidel — zapas v kratké vzdalenosti

e Poruseni pravidel

e Na pokyn zapasnika nebo jeho trenéra (vzdani se — kiken)

o | ékarské oSetreni

e Upraveni chranié(

e Konec ¢asového limitu

Vyklad pravidel - zastaveni zapasu

e Zapasnik zodpovidd za spravné vytvarovany chrani¢ zubdl, aby nedochazelo k jeho
¢astému vypadavani béhem zapasu.

e Rozhodc¢i neni povinen zapas pferuSovat a nechava plynout zapas i v pfipadé, Ze jednomu
ze zapasnikd vypadne chrani¢. Zapas stopuje az ve chvili, kdy jsou oba zapasnici v
bezpecné vzdalenosti od sebe.

e Pokud dojde v zapalu boje k roztrzeni oboc&i nebo jinému zranéni, rozhod¢i nestopuje
utkani, nedoSlo-Lli vSak ke zranéni vlivem faulu.

e Rozhodé&i mize stopnout zapas, pokud jsou oba zapasniciv bezpeéné vzdalenosti od sebe
a mUZe nechat prekontrolovat zranéni lékafem turnaje.

e Pokud by zapasnik vyZadoval zastaveni zédpasu z vlastni vlle, bude to vyhodnoceno jako
akt ,,KIKEN*“.

e Rozhod¢&i komunikuje se zapasniky tak, aby je upozornil, na pfipadné pferuSeni zapasu z
ddvodu poruseni pravidel:

o Becarefull jogai
o Noclinch, no grabbing
o Fighting — tsuzukete
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e Pokud zapas skonci pfed ¢asovym limitem bude provedeno nejprve neoficialni vyhlaseni,
zaCne hrat hudba a nasledné bude provedeno oficialni vyhlasSeni spolecné se slovy
vyhlaSovatele.

o Neoficialni vyhlaseni je toto:

o Aka/Aoippon

Aka/ Ao waza-ari awasete ippon

o Aka/ Ao hansoku

o Aka/ Ao kiken

o Aka/ Ao keikoku — soremade

IPPON SHOBU FIGHT NIGHT RULES
6.4. Konec utkani a vyhlaseni vysledku

(0]

e Oficialni vyhlaseni - vyhlaSovatel zapocne slovy ,,Dame a panové, hlavni rozhodci
zastavil zapas v Case X:XX a vitézem se stava na ippon“V tu chvili hlavni rozhod¢&i provede
vyhlaseni Aka/Ao no Kachi.

e Po uplynuti limitu 3 minut zazni klakson a rozhod¢i zvola ,yame - soremade” — v tu chuvili
zacind hrat hudba a zapasnici se vraci ke svym kouctim.

e Vtomto pfipadé dochazi pouze k oficialnimu vyhlaseni vysledk( na praporky

e Kansa vybere bodovaci listky od soudcl, ktefi zde vyjadfi svoji preferenci (aka, ao,
remiza), kterou nédsledné vyjadfi zdvihnutim praporku.

e Po secteni hlast rozhodé&i znovu pfizve zapasniky na tatami k vyhlaseni vysledkd.

o VyhlasSovatel zapasu zacne slovy ,,Damy a panové, zname vysledky - vitézem utkani se v
pomeéru 3:0 stava“ — po téchto slovech hlavni rozhodéi dvou ténovym hvizdem vyzve
soudce k hlasovani - secka 3-5 sekundu a vyhlasi vitéze gestem aka/ao no kachi pfipadné
hikiwake.

6.5. Kritéria hodnoceni na praporky

e Soudce v rohu si zapisuje kazdou techniku, ktera viditelné zaséhla svUj cil, bez ohledu na
to, jestli zapasnik zasahl prvni nebo druhy. Zapasnik nemusi pfi technice zakfi¢et ,,Kiai“.

e Za povedeny podmet se povazuje pouze ten, u kterého zapasnik neupadne nebo se
nedotkne néjakou ¢asti téla zeme.

e Soudce si mlze délat poznamky, kouka vidy na zapas jako celek a bere v potaz
vyznamnost technik — napfiklad tvrdych kopU na hlavu nebo podmet( s nasledujicimi az
tfemi technikami.

e Do patficnych kolonek (waza-ari/chui) soudce zapiSe body/ tresty, které béhem zapasu
pfidélil hlavni rozhodéi.

e Své hodnoceni soudce zapisuje do kolonky ,,aktivita“.

e Celkové skoére zapasu je souctem téchto kritérii:

o Pocet bodl waza-ari
o Pocet trestll chui
o Aktivita

e Podle toho, jaké je celkové skére na karté, podle toho zveda soudce praporek pro jednu
nebo druhou stranu, pfipadné mlze dat remizu.

e Pokud nebylo udéleno waza-ari, rozhod¢i secte signifikantni body, které béhem zapasu
nastradal. Pokud je skére velmi vyrovnané, mize do kolonky aktivita zapsat 0:0. Pokud
byl jeden ze zapasnikl lepsi, zapiSe do kolonky 1:0 nebo 0:1.
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Pokud bylo waza-ari udéleno, mél by zapasnik vyhrat a rozhodc¢i piSe do kolonky aktivita
0:0. Pokud vSak byl jeho soupef po cely zépas jasné leps$i, mUZe soudce zapsat do kolonky
aktivita 1:0 nebo 0:1 a zapas mze jit takto do prodlouzeni.

Pokud je zapas ukoncen pfed limitem na ippon, awasete ippon nebo diskvalifikaci,
nebude dochazet k rozhodnuti na praporky.

Vyklad pravidel - remiza (0:0, 1:1)

Oba bojovnici predvedli v daném kole podobny pocet signifikantnich technik, nikdo
neziskal waza-ari za knockdown ani penalizaci chui (obrazek 2).

Jeden z bojovnik(l zaznamenal v kole waza-ari, ale druhy byl v daném kole po zbytek ¢asu
vyrazné lepSi (obrazek 3).

Jeden ze zapasnikl byl vdaném kole lepsi, ale dopustil se vyrazného poruseni pravidel a
ziskal tak penalizaci ,,chui“ (obrazek 4).

Event Name Ippon Shobu Fight Night 1 Event Name Ippon Shobu Fight Night 1
Bout number 7 i Bout number 7
Type 1x3min Type 1x3min
Judge 1 Judge 1
Jan Novak Jan Novak

Mariusz Marton Lozsi Mariusz

. . arton Lozsl i
Migdalski Migdalski Marton Lozsi

0 Waza-ari 0 0 Waza-ari 1
ROUND1 | O Chui 0 | ROUND1 ROUND1 | 0 Chui 0 | ROUND1

0 Activity 0 1 Activity 0

FINAL SCORE
0 1 FINAL SCORE 1
Obrazek 2: Score karta —remiza 1 Obréazek 3: Score karta —remiza 2

Event Name  Ippon Shobu Fight Night 1
Bout number

Type 1x3min

Judge 1

_ Athletes Names

0 Waza-ari | 0|
ROUND1 ﬁ Chui | 1 | ROUND1
1 Activity 1]
FINAL SCORE
1 1

Obrazek 4: Score karta —remiza 3
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e Jeden ze zapasnikll zaznamenal béhem kola vyssi pocet signifikantnich uder(, waza-ari
ani chui nebylo udéleno (obrazek 5).

e Zapas bylvyrovnany, ale jeden ze zapasnikl ziskal b&€hem kola waza-ari (obrazek 6).

e Zapas bylvyrovnany, ale jeden ze zapasnik( umyslné fauloval nebo jinym zplsobem ziskal
penalizaci (obrazek 7).

IPPON SHOBU FIGHT NIGHT RULES
Vyklad pravidel - vyhra 1:0

Event Name Ippon Shobu Fight Night 1 Event Name  Ippon Shobu Fight Night 1

Bout number Bout number

Type 1x3min Type 1x3min

Judge 1 Judge 1

IR Athietes Names  [NNNAGIINN| P  Athietes Names

0 Waza-ari 0 | 1| Waza-ari | 0 |
ROUND1 | O | Chui | 0 | rounp1 ROUND1 | o | Chui [ o | rounp1
1 Activity 0 0 Activity 0
FINAL SCORE FINAL SCORE
1 0 1 0
Obrazek 5: Score karta - vitézstvi AKA na aktivitu Obrézek 6: Score karta - vitézstvi AKA na waza-ari

Event Mame  Ippon Shobu Fight Night 1
Bout number

Type 1x3min

Judge 1

Athletes Names

1] Waza-ari | 0 |
ROUND1 ﬂ Chui | 1 | ROUND1
1] Activity 1]
FINAL SCORE
0 1

Obrazek 7: Score karta - vitézstvi AO na
penalizaci AKA
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Vyklad pravidel - dominantni vyhra (2:0, 3:0)
e Jeden ze zapasnikd zaznamenal béhem kola vy$Si pocet signifikantnich Gder( a zéaroven
ziskal waza-ari (obrazek 8).
e Jeden ze zapasnik( ziskal béhem kola waza-ari nebo vy$si pocet signifikantnich tuder( a
zaroven jeho soupef umyslné fauloval (obrazek 9).
e Jeden ze zapasnikl byl vdaném kole vyrazné lepsi a zaroven byl jeho souper penalizovan
(obrazek 10).
e Zapasnik zaznamenal vdaném kole waza-ari, zaroven byl lepSi a jeho soupef navic
fauloval (obrazek 11).

Event Name  Ippon Shobu Fight Night 1 Event Name  Ippon Shobu Fight Night 1

Bout number Bout number

Type 1x3min Type 1x3min

Judge 1 Judge 1

P ~thietes Names  [ENAGIIN] P ~thictes Names

| 1] Waza-ari | 0 | ] Waza-ari 1
ROUND1 | O | Chui | 0 | ROUND1 ROUND1 ﬁ Chui I ROUND1
1 Activity 1] 1] Activity 0
» FINAL SCORE o o FINAL SCORE 2

Obrazek 8: Score karta - dominantni vitézstvi 1 Obrazek 9: Score karta - dominantni vitézstvi 2

Event Name  Ippon Shobu Fight Night 1
Bout number

Type 1x3min

Judge 1

Athletes Names

Obrazek 10: Score karta - dominantni vitézstvi 3

19

Bout number

Type Ix3Imin

Event Name  Ippon Shobu Fight Night 1

Judge 1

_ Athletes Names

0 Waza-ari | 0 | 0 Waza-ari | 1|
ROUND1 ﬁ Chui | 1 | ROUND1 ROUND1 ﬂ Chui | 1 | ROUND1
0 Activity 1 1] Activity 1
FINAL SCORE FINAL SCORE
0 2 0 3

Obrazek 11: Score karta - dominantni vitézstvi 4
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Vicekolovy zapas probiha stejné jako zapas jednokolovy, rohovi rozhod¢i jen zapisuji své
hodnoceni ke kazdému kolu zvlast, jako by to byl samostatny zapas.
Své celkové rozhodnuti pak vydavaji na zakladé souctu waza-ari/ chui/ aktivita ze vSech

IPPON SHOBU FIGHT NIGHT RULES
Vyklad - vicekolovy zapas

kol (obrazek 12).
Judge 5
(RN atvietes Names  [ERRAGI|
Jifi Krych Ondfej Bosdk
Waza-ari
ROUND1 Chui ROUND1
0 Activity 1
Waza-ari 1
ROUND2 Chui ROUND2
1 Activity 0
Waza-ari
ROUND3 Chui ROUND32
0 Activity 1
FINAL SCORE
1 3

Obrazek12: Score karta - Trikolovy zapas

6.6. Pouziti video review

e Pokud to technické podminky umoznuji, mdzZe byt pouZito video review.

O video review nezada zadny z koudl. Vyuzit ho mize pouze hlavni rozhodgi.

Hlavni rozhod¢&i vyuzije video review pouze v pfipadé, pokud si neni jisty, zda v zapalu boje
nepadla nepovolena technika, ktera ovlivnila jeho pribéh.

20



<ISEN

IPPON SHOBU FIGHT NIGHT RULES

7.OFICALNI PROTEST

7.1. Hlavni predpis

e Pokud v zapase nebylo udéleno waza-ari ani penalizace chui, nemuze nikdo protestovat
proti rozhodnuti sudich.

e Nikdo nemlzZe béhem utkani protestovat proti rozhodnuti hlavniho rozhodéiho, at uz
v pfipadé jeho vyhodnoceni bodované techniky (waza-ari, ippon) nebo vyhodnoceni faulu.

e Pokud se zd4, Ze postup rozhod¢&ich je vrozporu s pravidly, mlzZe podat protest pouze kou¢
zavodnika v téchto pfipadech:

o Béhem utkani-doslo napfiklad k druhé bodované technice waza-ariv daném kole
arozhodcineudéliippon a chce pokracovat v zapase.

o Po utkani — napfiklad zapasnik AKA bodoval waza-ari, penalizace chui nebyla
udélena a sudi presto vyhléasil jako vitéze AO. Takovy zédpas muize kondit
maximalné remizou.

o Takovéto pripady budou feSeny arbitrem utkani ihned a neni k nim potfeba Zadn4a
pisemna forma.

e Po utkanije mozné také podat dodateény protest na pfezkoumani sporné situace (Spatné
vyhodnoceni bodované techniky waza-ari, ippon nebo Spatné vyhodnoceni faulu). Takovy
pfipad bude feSen do 30 dnl po turnaji radou rozhodéich na zékladé dostupnych video
zdaznamU. Po pfezkoumani muze dojit k dodatecnému prehodnoceni verdiktu na ,,NO
CONTEST*

e V protestu musi byt uvedeno jména zapasnik( a pfesné Udaje o tom, co je pfedmétem
protestu.

e Protestujici musi slozit poplatek 500€.

e Pisemny protest musi byt vyplnén a poplatek odevzdan do 15 minut po skon&eni utkani.

7.2. Sestaveni rady rozhodcich

e Radarozhodcich se sklada ze t¥i zastupcl zkusenych rozhod¢i, které jmenuje vedeni ISFN.

7.3. Zamitnuti a pfijeti protestu

e Pokud je protest shledan neplatnym, rada rozhodd&ich jmenuje jednoho ze svych ¢&lend,
ktery pisemné oznami protestujicimu, Ze protest byl zamitnut, oznaci original dokumentu
slovem "ZAMITNUTO", nechd jej podepsat véemi &leny rady rozhodéich a informuje
protestujiciho o rozhodnuti.
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IPPON SHOBU FIGHT NIGHT RULES

Pokud je protest pfijat, rada rozhodcich jmenuje jednoho ze svych ¢lend, ktery pisemné
oznami protestujicimu, Ze protest byl pfijat, oznaéi original dokumentu slovem "PRIJATO",
necha jej podepsat vSemi ¢leny rady rozhod¢ich a informuje protestujiciho o rozhodnuti a
naprave situace:

O
(@)
O

Zru$eni prfedchozich rozsudkd, které jsou v rozporu s pravidly.

Prehodnoceni na verdikt ,,NO CONTEST".

Vydani doporuceni rady rozhodcich pro vSechny zucastnéné rozhodci, ktefi byli
Ucastni chybného rozhodnuti.

Pokud dojde k uznani protestu v postupovém zapase pyramidy, bude oznacen jako
»NO CONTEST” pouze ten zapas, kterého se rozhodnuti tykalo. Ostatni zapasy
zlUstanou s plvodnim verdiktem.

V pfipadné uznaného protestu bude protestujicimu poplatek navracen.

Formular pro oficialni protest viz pfiloha 3
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PRILOHA 1 -TERMINOLOGIE

IPPON SHOBU FIGHT NIGHT RULES

SHOBU IPPON HAJIME | Zahajeni utkani Po ozndmeni udéla rozhod¢i krok zpét.

ATO SHIBARAKU Bli%ici se konec zApasu Casome,r’lc da slysitelny signal 10 sekund pfed koncem zapasu a rozhod¢i oznami “ATOSHI
BARAKU”.

YAME Zastavit Preruseni nebo konec zapasu, pfi ohlasovani rozhod¢i sekne rukou smérem dold.

MOTO NO ICHI Uvodni pozice Zavodnici a rozhodc¢i se vrati na svoji vychozi pozici.
Rozhod¢i stoji v plivodnim postaveni. Pfi zvolani “TSUZUKETE” Natahne ruce dlanémi

TSUZUKETE HAJIME Znovuzahajeni boje vzhlru smérem k zapasnikim. Pfi zvolani “HAJIME” otoci dlané a prudce je pfiblizi k sobé a
soucasné ustoupi.

FUKUSHIN SHUGO Privolani soudcl Rozhod¢i pfivola soudce na konci utkani

HANTEI Rozhodnuti Ro,zho,dcvl szye §oudce k roz,hodnutl po konci zapasu kratkym zapisknutim a soudci projevi
své minéni signalem pomoci praporku

HIKIWAKE Nerozhodné v prlvpade nverozhodneho vzapasu rozhodci zkfiZi paze pfed hrudnikem a potom je rozpfahne
od téla smérem ven dlanémi nahoru

AKA (AO) NO KACHI Cerveny (modry) vitézi Rozhodci zvedne pazi na stranu vitéze.

AKA (AO) IPPON Cerveny (modry) ziskava bod Rozhod¢i zvedne pazi pod Uhlem 45° na stranu bodujiciho zavodnika.

AKA (AO) WAZA-ARI Cerveny (modry) ziskava pomocny bod Rozhodci ukaze rukou v irovni ramen na stranu bodujiciho zavodnika.

KEIKOKU Varovani Rozhodci ul<aze S|gn°al pro Ityp prestupku smérem 'k provm|lC| anasledne ukaze jednim
prstem smérem dolu pod uhlem 45° na nohy provinilce

CHUI Penalizace RozhodC|,ukaz§ signal pro typ prestupkg smeérem k provinilci a nasledné ukaze jednim
prstem v Urovni ramen na stranu provinilce

HANSOKU Diskvalifikace F}ozhodu ukaze signal na.p.ro typ pfestupku smérem k provinilci a nasledné zvedne pazi pod
Uhlem 45° na stranu provinilce

JOGAI Umyslné vystoupen ze zApasist Rozhodci ukaze ukazovakem mimo zapasovou plochu a nasledné na stranu provinilce pfida

varovani KEIKOKU

KIKEN Vzdani se Rozhod¢i ukaze dolll pod Uhlem 45° smérem k vychozi ¢afe zavodnika

V pfipadé nerozhodného zapasu rozhod¢i zkfizi paze pfed hrudnikem a potom je rozpfahne

TORIMASEN Zapas bez vysledku od téla smérem ven dlanémi dolu

SOREMADE Konec utkani Rozhodci otocCi dlafh smérem od téla a natahne ruku mezi oba zapasniky




IPPON SHOBU FIGHT NIGHT RULES

PRILOHA 2 — GESTIKULACE HLAVNIHO ROZHODCIHO

Zaclatek zapasu Stop Navrat zpét na pozice  Znovuzahdjeni zdpasu Waza-ari Ippon nebo Torimasen Hikiwake
Shobu Ippon Hajime Yame Moto no Ichi Tsuzukete Hajime Vyhlaseni vitéze Zapas bez vysledku Remiza
/7 g@?;y
{
|
| |

Varovani Penalizace Diskvalifikace Odstoupeni ze zadpasu  Unik ze zapasisté Svolani soudeld Konec utkani
Keikoku Chui Hansoku Kiken Jogai Fukushin Shugo Soremade



IPPON SHOBU FIGHT NIGHT RULES

PRILOHA 3 - FORMULAR PRO OFICIALNI PROTEST

ISFN OFFICIAL PROTEST FORM
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DATE EVENT

COMPETITORS
AO AKA

PROTEST DESCRIPTION

REJECTED ACCEPTED

NAME OF COACH HEAD OF THE COUNCIL OF REFEREES

SIGNATURE SIGNATURE




